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De Nederlcndse Padvinders GEHEIHM
District 't Gooli-Zuid

BIMBOEJACHT 1 juli 1961

De Rimboejacht zal dit Jasr in het teken stzan van de zeeroverij.

Korte samenvetting van het verhazlt

Jaren geleden strandde de "Gouden Zonne", een schip van Huibrecht van der Goes,
op een eiland in de Stille Oceaan. Dit schip had een gouden scheepsbel.

De overlevenden sleepten de nog waarde hebbende goederen aan wal. Zo ook de bel.
Men hing deze als herinnering op zan een tak van een boom in het door de dren-

kelingen gebouwde dorp.
Langzaan stierf de nederzetting uit, nangezien de schipbreukelingen nooit door
endere zeevasrders werden opgemerkt. Het dorp werd overwoekerd en alleen de bel
en enkele aanwijzingen naar het cdorp herimmeren nog ean menselijk leven.
Deze eanwijzingen waren geplactst door de schipbreukelingen en moesten dienen
als wegwijzers near het dorp wanneer iemand verdwaeld was.
In 1663 gaat het pgorucht door het Zecroversdorp over de gouden bel op een eiland
in de Stille Ocenan. Aan de hand ven schaarse gegevens wordt een kaart gemaakt
en de 48 schepen uit het zeeroversdorp kiezen zec. Iet eiland heeft 24 kapen en
als de rovers bii het eiland asnkomen besluiten ze om eerst er om heen te varen
on het eiland zodoende te verkennen. Daarna gaan ze san land en proberen azn de
hand van de zanwijzingen op hun kaart de bel op te sporen.

/~\Het spels

-

Le boten liggen achter meerpalen, die genummerd zijn van 1 t/h 24. Asntel boten
per horde is 4, ongeacht het zantal nesten, dus er liggen 2 boten achter &én paal.

~~ Deze paal mag willekeurig gekozen worden. In deze haven worden de zeekaarten en
de beoordelingskecarten zan de jongens uitgereikt. Op het signanl vertrekken de
bemande schepen, vanaf meerparl 1 en zo verder in de volgorde ven hun numuer,

en defileren voor Neptunus. Direct danrne pgaan de boten, me t de pos t -
leiders (-leidsters) noar de post met hetzelfde nummer als hun meerpazl.

Het eiland heeft 24 kepen en op elke kesap is een post, wasr de bemamming van TWEE
boten gelijktijdi; kon werken asn hun opdracht.

NA HET BEGINSIGNAAL VAN HET SPEL VERTREKT MEN NAAR DE VOLGENDE POST,**), waar de **)
EERSTE OPDRACHT wordt uitgevoerd. DE OPDRACHT VAN DE BEG I N PO S T wordt

dus niet uitgevoerd door de bemanningen van de boten, die dsar starten. Deze
bemanningen voeren de opdracht op deze post 2ls laatste van de 24
opdrachten uit (2IJ EINDIGEN DUS WEER OP DEZELFDE POST ALS WAAR ZE ZIJN BEGONNEN

EN WORDEN BIJ DE AFVAART DUS WEER VERGEZEILD DOOR DEZELFDE POSTLEIDER (Leidster).

~Elke ZES ninuten wordt er een wisselsigneel gegeven. PAS WANNEER DIT SIGNAAL HEEFT
S GEKIONKEN mag een post verlaten worden EERDER BE S LI S T NIET. .

**) de ene boot begint links om het eiland te drzaien, de andere boot rechtsom, **)
en in dege richting blijven de boten gedurende het gehele spel varen.

Onderweg stesn op het eiland emnkele asenwijzingen (pijlen) naar het vroegere dorp,
die ze op hun kaart moeten asntekenen (plasnts en richting) om later door het
verlengen van ce lijnen de plaats van cde bel te kunnen bepalen.

Alg de posten "gedeon" zin (dit ie dus na 24 x 6 minuten oftewel 144 minuten na
het beginsignzal) krijgen de kepers (op hun uwitgangspunt dus) 6 minuten de tijd om
bij de post wanr ze hun lactste opdracht uitgevoerd hebben de plaats van de bel
te bepalen, maor nog steeds ziin ze op hun schip.

Pas wanneer het signazl driema 'l wordt geceven worden de schepen gemeerd en gaan
de zeerovers MET DE POSTIEIDERS /-LEIDSTERS nan land en proberen ze het belle-
koord te vinden. DE ROVER, die als eerste de bel last luiden, krijct 10 punten
extrs voor zin schip. Ne het bellen gasn alle kapers terug naer hun echepen en
vondasr MET DE POSTLEIDERS terug naar de haven, waar ze achter hun eigen pasl
LNeYelle

W mrT e awl SPEL BESLIST NIET MAG !1illll] DIT KAN DE ROVERS PUNTEN KOSTEN !!!

P

a. de boot verlaton. Dit maz alleen esls de postleider hiervoor opdracht geeft.

b. op het eiland komen. Ook 7.t meg slleen in opdracht von de postleiders.
¢« na het wisselsignasl nog een opdracht efmrken of voor het signesl de post verlatens
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14,30 uur
1450 uur

15«00 uur
15.05 wuar

15,20 uur

15.30 uuy

15.'-:-5 uur

18.09 uur
18.15 uur

18440 uur
19.30 mar

19.40 nur

[ea

ltn feo

eankomst van de Eordas op Beukenwoud. Boten klasrmaken.

Signaal hierns aan te duiden pls §

In wniform met boot en zeeroverslappen nsar de haven.
Meren cchter willekeurige parl, voorzien van een nummer,
nummer goed onthouden en zeeroverslappen en boten hier
achter lzten.

Opstellen voor de horderoep.

Horderoep, vliag, wet.

welkonstwoord en verhesal door Neptunus.
instructic

terug nasr de haven. Welpenpetten bij de meerpaal achterlaten,
zecroverslappen “om doen". Uitreiking van de zeekaart en de
beoordelingslijst door de postleider van de post met hetzelfde
numner als de meerpacl.

ifvasrt in volgorde van de nummers - A6filé voor Neptunus =
vervolgens direct door nasr de posten MET DE POSTLEIDERSW
Orientering op deze posten.

Startsein. ELKE BOOT VAART NAAR DE VOLGENDE POST. De ene

boot linksom,de andere boot rechtsom. De opdracht op de post,
woar gestart wordt, MAG NOG NIET WORDEN UITGEVOERD. Dit gebeurt
aan het eind ven de middag, cls elle boten rondgevoren hebben.

6 minuten per post, d.w.z. varen naar deze
post + uitveeren opdracht.

Pleatsbepzlen von de schzat,

S S De kapers "meren" hun boot, sacn aan land MET DE POSTLEIDERS

en zoeken de gouden bel.

Wanneer deae bel geklonken heeft, gaon de rovers weer scheep
en voren MET COMPLETE BEMANNING terug nesr de hoven, waar de
boten gemeerd worden. POSTLEIDERS GAAN MET DEZE BOTEN MEE.
0ok dit wordt nog beoordecld.

Vervoliens geran de jongens terug naar de fietsen, halen hun
scheepsbeschuit, zoeken per horde esen plekje, wasr gesohransd
wordt op gedresseerde zeeroversmanier. Neptunus verstrekt
rm‘

Ne het signanl grawg een ogenblik stilte, wasrin gelcgenheid

198n8°Peds  p)s DAARNA MVAN TAFEL WEGLOPEN',tassen e.d. terug
nenr de fietsen brengen,
per horde verzameclen op de konpvuurplazis,

SN2 Vi~ ioox TIJDENS HET ETEN EN HET KAMPVUUR WORDEN DE HORDES NOG

19.45 aur

20.45 uur

BECORDEEID.
kempvuur
aon het eind wordt de uitslag bekend gemaskt.

EINDE.
N &Td?ﬂ S oo *\'{L&.en . L zald er Lhw'— o
Materiaal per hordet 4 ze:tuum-ulaﬁﬁeﬂ._+-L3hwpttr-
4 kaperschepen met vlag. Lengte ven het schip 3% metere.
voor elke welp een zeeroverslap, mok, broodmecaltijd, regenjas,
potlood,
\icht eyroen .
Spelmateriaal van de postleicers.

Liederen te zingen ansn het kampvuursg

1 41 die willen te ka'ren varen
2. De machtigste koning van storm en van wind
2« What shall we do with the drunken sailor.
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