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EXPOSITIE

Dit insigne kan alleen per kring
behaald worden

Alvorens we de tentoonstelling of expositie

kunnen openen voor het publiek bepraten we

samen met de kring en de leidsters enkele

punten door. Wat komt er bij dit insigne alle-

maal kijken ?

— We bepalen eerst het onderwerp, waar
we aan kunnen gaan werken

— hoe komen we aan het materiaal en
wie zorgt daarvoor ?

— wat moeten we samen maken om het
materiaal tentoon te stellen ?

— we maken toegangskaarten, die we toestu-
ren naar alle bekenden

— hebben we speciale kleding nodig voor die
middag ?

— wie leidt het publiek rond, wie is portier,
wie zorgt voor een drankje ?

— waar gaat het materiaal na afloop van de
expositie heen ?




FIETSEN

Nederland is het land van de fiets — en fiet-
sen is heel gezond | Een fiets is een fijn bezit
en hij helpt je vlugger vooruit te komen.
Daarom moet je goed voor je fiets zorgen en
weten hoe je dit rijwiel moet gebruiken in
het verkeer.

De opdrachten voor dit insigne zijn:

— maak je fiets goed schoon en zorg daarna
dat je fiets er altijd netjes uitziet.

— bind — met behulp van de platte knoop
— een pakje achterop. Blijft het pakje op de
juiste plaats zitten als je een eind gefietst
hebt ?

— maak een tocht van ongeveer 20 km op de
fiets en geef na afloop een verslag over
wat je allemaal tegen bent gekomen. le
zou bijv. in een rally mee kunnen rijden of
via de VVV of de ANWB een route aan
kunnen vragen.

— welke verkeersborden en verkeerstekens
voor wielrijders zijn er 7
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GASTVROUW

Dit insigne kan eventueel per volkje of per
kring behaald worden.

Een gastvrouw is iemand, die de gasten ont-
vangt en zorgt dat ze zich echt op hun ge-
mak voelen. Ook zorgt de gastvrouw ervoor
dat alles keurig in orde is, dat de kamer ge-
zellig gemaakt wordt met bloemen en dat het
eten en drinken, voordat de gasten komen al
klaar staat. Zelf ziet ze er verzorgd uit.

Het insigne krijg je als je de volgende op-
drachten hebt gedaan:

— maak eens een gezellige en eenvoudige
maaltijd klaar

— zorg bij deze maaltijd voor een feestelijk
gedekte tafel met bijv. menukaartjes, ser-
vetjes op een leuke manier gevouwen, een
bloemstukje etc.

— bij deze maaltijd ben je gastvrouw en
ontvang je je gasten. Je zorgt dat ze zich
op hun gemak bij je voelen.




GIDS

Een gids is iemand, die een ander de weg
kan wijzen of iets bijzonders weet te vertellen
over een stad of dorp. Hoe wordt een ka-
bouter een gids 7 Door te weten:

— hoe de burgemeester van haar woonplaats
heet en hoe het gemeentewapen eruit ziet.
Weet ze ook welke betekenis de afbeel-
dingen op dit wapen hebben ?

— welke bijzonderheden van een bepaald ge-
bouw of bezienswaardigheid in haar woon-
plaats interessant zijn. Verzamel zoveel mo-
gelijk foto's, plaatjes en gegevens over dit
gebouw in een schrift.

— waar in de buurt van haar huis een post-
kantoor, politiebureau, alarmpost (brand-
weer) en een taxistandplaats is. Waar de
dokter en de apotheek zijn.

— wat een ANWB paddestoel of wegwijzer te
vertellen heeft.

— hoe een plattegrond te maken van de weg
van huis naar het clubhuis en van huis
naar school (tekenen).
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Dit insigne kan eventueel per kring behaald
worden.

Houd je van knutselen ? Dan is hier een insigne
voor jou. De opdrachten zijn:

— maak een leuk stuk speelgoed van waar-
deloos materiaal. Gebruik b.v. lege kar-
tonnen doosjes, kleurige draadjes, restjes
papier, oude lapjes etc.

— Kies uit het volgende lijstje drie mogelijk-
heden en laat eens zien hoe of wat je
daarmee versieren kunt

(O knipsels (O stempelen
(O figuurzagen (O kleien of boetseren
(O gombatik () schelpen

(O papier-maché () gips

— noem wat handenarbeidmateriaal.
Waar kun je dit materiaal bij jou
in de buurt kopen?

HANDENARBEID

C]



dubbel gevouwen

S5/ papler
+ shukje

+ lege note dop

+ \9“‘\::




HANDWERKEN
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Een kabouter maakt iets leuks voor haar ka-
mertje of voor een ander. Lijkt je dit niet een
gezellig insigne voor je vrije uurtjes 7

— maak en versier een zitlap voor als je op
een natte grond moet zitten. Vergeet voor-
al niet plastic erom heen te doen. Moge-
lijkheden voor het versieren kunnen zijn:
borduren, vilt,lapjes, raffia.

— kies uit het volgende lijstje twee mogelijk-
heden om iets te maken
weven,
breien,
haken,
naaien,
handwerkpakket.

— maak een voorwerp, dat je bijv. kunt ge-
bruiken in de kring.




KINDERFEEST

Dit insigne kan alleen per volkje of door de
gehele kring behaald worden

Wanneer we met elkaar een kinderfeest gaan
organiseren moeten we natuurlijk een aantal
punten in het oog houden om het feest te
doen slagen.

— uitnodigingen maken en versturen naar on-
ze gasten

— slingers en andere versieringen maken om
de ,feestzaal" gezellig aan te kleden

— stoelen of krukjes en tafeltjes, waaraan de
gasten kunnen zitten, neerzetten
— lekkernijen en het drinken verzorgen. Bijv.

versierde koekjes, vruchten-figuren, hartige
hapjes, limonade of thee e.d.

— programma maken om de gasten bezig te
houden. Dit kan van alles zijn. Denk maar
aan spelletjes, dansjes, toneelstukjes, zin-
gen, babbelen, poppenkast- of een circus-
voorstelling.

— herinnering maken voor de gasten, welke
ze mee naar huis mogen nemen.
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De krant

Elke krant die uitkomt, is samengesteld door
vele journalisten en verslaggevers.

Naar keuze :

— meewerken aan het verslagboek van de
kring gedurende een maand door verslagen,
tekeningen (foto's, knipsels e.d) of

— een boekje samenstellen van ongeveer 10
bladzijden over een onderwerp uit de krant,
naar eigen keuze.

Radio

Je zoekt in de radiogids op, welke program-
ma's er voor jouw leeftijd zijn en je schrijft op:
de datum, de tijd en de naam van het pro-
gramma. Luister naar minstens €én program-
ma wat je uitgezocht hebt.

Televisie
Naar keuze:

— Speel met een aantal ka-
bouters een klein toneel-
stukje, waarbij je praat of
zingt. De andere kabouters
raden welk televisiepro-
gramma jullie uitbeelden
of

— maak een grote gekleurde
tekening of plaktekening,
waaraan andere kabouters
kunnen zien welk televisie- -

programma je hebt afge- — Q

beeld.

KLANK EN KLEUR
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LEESGRAAG
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Als je veel leest, ga je natuurlijk ook wel eens
lezen in een bibliotheek. Daar zijn lijsten met
de namen van boeken met hun schrijvers en
schrijfsters.

De naam van zo'n lijst is katalogus.

— Hoe vind je met behulp van deze katalogus
vlug een boek 7

— Maak een lijstie van de boeken die je in
de laatste drie maanden gelezen hebt. Be-
kijk ook wie de boeken heeft geschreven
en wie ze heeft geillustreerd. Zijn de boe-
ken uit een andere taal vertaald? Wie
deed dat? en welke uitgever gaf het boek
uit 7

— Wie is je lievelingsschrijver of schrijfster ?
Probeer iets van hem of haar te weten te
komen.

— Lees
e een sprookje

e een bundel met
gedichten

e een verhaal over
dieren

e een verhaal, dat
speelt in een
ander land en
vertel daar iets
over.
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Dit insigne kan eventueel per volkje of per
kring behaald worden.

Is er één kabouter die zingen en muziek niet
fijn vindt ?

Vast niet en daarom bij dit insigne opdrach-
ten, die je direkt kunt uitvoeren:

— drie kabouterliedjes op een instrument kun-
nen spelen (b.v. blokfluit of piano) of tien
kabouterliedjes kunnen zingen

— een zangspel met de kring kunnen spelen
en leiden

— zelf woorden bedenken op een bestaand
of eigengemaakt melodietje

— het ritme van enkele liedjes kunnen mee-
klappen

— afbeeldingen van 10 muziekinstrumenten
verzameld hebben en de namen ervan we-

ten.

MUZIEK
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NATUUR

Er zijn in de natuur veel dingen, die je alleen
ziet als je heel goed uit je ogen kijkt. Dan zul
je ook zien dat er buiten veel mooie dingen
zijn en dat het echt de moeite waard is om
ontdekkingen te doen in deze natuur.

Kies uit de volgende lijst vier onderwerpen
en probeer daar zoveel mogelijk van te we-
ten te komen. Het zou fijn zijn als je er een
ander ook enthousiast voor zou kunnen maken.

dierenbescherming asiel
natuurbescherming bloemenveiling
lentiade strand
dierenmarkt zee-aquarium
natuurfilms dierentuin

Schrijf hierover een
leuk stukje
in een schrift.



OP REIS

&

Over de gehele wereld zijn kabouters te vin-
den en iedere Nederlandse kabouter weet
vast wel dat niet in alle landen kabouters
hetzelfde uniform dragen als wij. Ock horen
de kabouters over de grenzen andere verha-
len; krijgen opdrachten in hun eigen taal.

Als hulp bij het werken aan dit insigne kun je
in de Gilde-Winckel kopen:

— kartonnen aankleedpoppen
— kleurboeken met kabouters uit vele landen
— kabouterverhalen van ver en dichtbij

Zoek allereerst een land naar keuze uit en

rondom dit gekozen land doe je de volgende
opdrachten:
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OP REIS (vervolg)

&)

— teken een aankleedpop op dun papier, plak
de tekening op karton en knip de pop uit.
Kleed deze pop daarna aan in het uniform
dat bij het door jouw gekozen land be-
hoort.

— verzamel zoveel mogelijk plaatjes met bij-
zonderheden over het door jouw gekozen
land. Plak deze plaatjes op een vel papier
of karton in de vorm van een bekend ge-
bouw uit dat land.

— vertel iets over het installatiespeldje, de
naam van de kabouters en het kabouter-
verhaal uit het gekozen land.
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RONDOM DE BUBEL

De naam van het insigne geeft al aan, waar
de opdrachten over gaan. De bijbel is het
middelpunt, waaromheen de opdrachten zijn
gekozen. Deze zijn:

— schrijf in een echrift of een boekje het
,,Onze Vader" op. Versier deze bladzijde
op de manier, die je zelf het mooist vindt.
Leer het gebed uit je hoofd.

— bedenk een morgen- en avondgebedje en
schrijf dit ook op in het schrift of het
boekje

— kun je vertellen waar we aan denken op:
Kerstmis, Goede Vrijdag, Pasen, Hemel-
vaartdag en Pinksteren. Lees de verha-
len, die op deze feesten betrekking hebben
eens na in een kinderbijbel en probeer er
liedjes bij te vinden.

— Uit de wvolgende opdracht mag je er éen
kiezen (natuurlijk mag je ze ook allebei
doen):

a. speel mee in de uitbeelding van een
bijbelverhaal

b. beeld een bijbelverhaal uit op een ma-
nier die jij leuk vindt.
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SPAREN

lullie kennen misschien wel dat leuke spaar-
varkentje dat zegt: Sparen? Verstandig en
handig.

En

omdat het verstandig en handig is kunnen

jullie er een insigne mee verdienen.

sparen wil ook zeggen: netjes zijn op je
kleren, je uniform, je zakinhoud

je kunt ook — na overleg met de leidster
— handenarbeidmateriaal voor de kring
sparen (doosjes, plaatjes, lapjes goed, clo-
setrolletjes etc.)

maak een leuk spaarpotje van zelfgekozen
materiaal

misschien heb je al een verzameling of ga
je nu sparen ervoor. Laat aan de kring
zien wat jij gespaard hebt en vertel er
enkele bijzonderheden over

spaar je al gebruikte postzegels voor de
blauwe vogels of voor je eigen groep ?




Ga je mee op stap? Maar voor je dit kan
gaan doen hebben we een uitgezette tocht
nodig met speurtekens.

— bedenk een leuke speurtocht en maak de
dingen die ervoor nodig zijn.
Schrijf de opdrachten die gezellig zijn, dus
niet alleen vragen stellen maar ook iets
laten maken of zoeken. Denk aan een
leuk einde. Vraag aan je leidster of de an-
dere kabouters je tocht kunnen lopen.

— een kim-spel weten te spelen (12 van de
15 voorwerpen goed hebben)

— maak van klei de sporen van een konijn
of een ander dier

SPEUREN




SPORTIEF MEISIE

Kun je sportief spelen? Dat wil o.a. zeggen,
dat je tegen je verlies kan, dat je samen-
speelt in grote en kleine spelen en dat je
goed de spelregels weet en erop let.

— zie je kans een volkje of de kring bezig
te houden met een kringspel 7

— sport en spel. Kies uit elk van de volgen-
de groepjes twee onderdelen en oefen net
zo lang tot je denkt dat het goed gaat:

hoog- en verspringen,
hardliopen,

bal gooien en vangen,
schaatsen,
rolschaatsen,

/ zwemmen,
0 /A badminten,
A ﬁ\ b oz steltlopen.



TEKENEN EN VERSIEREN

ledere kabouter is een kunstenaar, als je er
maar met plezier aan werkt. De opdrachten
voor dit insigne zijn:

Vind de mogelijkheden van vetkrijt, vingerverf,
pastels, waterverf, en kleurpotloden uit. Maak
een werkstukje met één van deze mogelijkhe-
den.

— illustreer een eigen geschreven verhaaltje

— welke kleuren kun }ij door mengingen ma-
ken?

— versier een pakje of surprise

— maak een versiering voor het clublokaal
(misschien met behulp van 3 of 4 kabou-
ters).
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THUIS HELPEN
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Kabouters die handig zijn, willen dat graag
laten zien en kabouters die handig zijn doen
een heleboel zaken met plezier.

— vijf maal het clubhuis helpen opruimen, ve-
gen, prullemanden legen en stoffen

— een paar maal naar de levensmiddelenwin-
kel toegaan voor moeder. Neem een bood-
schappenlijstie mee, wat je samen hebt
opgesteld, en werk dat netjes af.

— misschien hangen er in het clubhuis gor-
dijntjes of hangen er handdoeken of liggen
er kleedjes op de tafel. Neem er eens iets
van mee naar huis voor een wasbeurt.

— een kurketrekker, blikopener, hamer, nijp-
tang en een schroevedraaier kunnen ge-
bruiken

— stofzuigen en stofzuiger leegmaken.



TONEELSPELEN

Dit insigne kan ook per kring
behaald worden.

Speel je graag toneel, beeld je graag iets
uit? Dan komt hier een Insigne voor jou en
alle andere kabouters.

Kies drie van de vijf mogelijkheden en voer

deze uit:

— zoek eens een leuk versje op in een
boek. Leer dit versje zo uit je hoofd, dat
je het vlot en plezierig kunt opzeggen.

— bedenk een verhaal met je volkje. Maak
er een voordrachtspel van en draag daarbij
de passende kleding.

— bedenk met drie andere kabouters een
pantomime.

— geef een poppenkastvoorstelling
— doe voor de kring 3 goocheltoeren.




TUINIEREN

le behoeft echt geen eigen tuin te hebben om
dit insigne te behalen. Kijk zelf maar!

— kweek een aantal bollen enfof zaden op

— een aantal bloemen, vruchten en groenten
ken je vast wel! Vertel er eens wat van

— maak een kruidentuintje voor moeder. Heb
je geen tuin dan zijn bloempotten of bak-
jes heel geschikt.

— maak een leuk bloemstukje in een vaasje
of gezellige boeketjes voor het kabouterhol
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VAKANTIE

Als je op school bent krijg je steeds weer op-
nieuw vakantie: herfstvakantie, paasvakantie,
pinkstervakantie en zomervakantie.

Voor deze vakanties maak je vast een hele-
boel plannen en nu maar hopen dat het weer
eraan meewerkt zodat je al je plannen kunt
uitvoeren.

Opdrachten voor of tijdens een van je vakan-
ties:
— maak een vakantieboek over je vakantie

die geweest is met vakantieverslagen e.d.
Plak daarbij foto's en plaatjes

— teken, plak of knip twee vakantiekaarten,
die je kunt versturen naar mensen, die
niet op vakantie gaan

— werk een aantal tips uit voor op reis

(bijv. spelletjes in de auto, de trein of
vliegtuig, een handig gebruiksvoorwerp)

— bedenk verschillende vakantieregelingen:
wat doe je met je planten?
met de goudvis?
met de marmot?
met de poes of hond?

WEGENS
VAKANTIE

| GESLOTEN




VERKEER

|

Wil je laten zien dat je ,een vrouw in het
verkeer" bent, begin dan aan het insigne ver-
keer.

De opdrachten hiervoor zijn:

— teken de verkeersborden voor voetgangers
en fietsers en zet erbij wat ze betekenen

— waarvoor is een zebrapad?

— welke verkeerslichten zijn er? Waarom
steek je je hand uit als je een hoek om-
gaat ? wat is een , klaar over” ?

— als je de regels kent moet je ze ook ge-
bruiken, vooral ook omdat kleinere kinde-
ren naar groteren kijken en deze grote
kinderen ook nadoen.



Dit insigne kan ook per kring behaald worden.

Bij een vierdaagse lopen de deelnemers vier
dagen achter elkaar een behoorlijk aantal kilo-
meters. Dat vinden ze fijn, ze genieten van
de natuur en zijn blij dat ze kunnen wande-
len. Houd je er ook van? Dan komen hier de
opdrachten voor dit insigne:

— meedoen aan een wandeltocht, die twee
uur duurt en waarbij je opdrachten uit-
werkt over de natuur (speurtocht).

— meedoen aan een officiéle wandeltocht,
dus een tocht die door een vereniging of
plaats georganiseerd wordt

— weten hoe je blaren kunt voorkomen en
als je er toch een krijgt wat je dan moet
doen.

WANDELEN

==z
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ZWEMMEN

Met een zwemdiploma verdien je dit insigne.
Heb je geen diploma, maar wil je toch dit in-
signe halen dan moet je de volgende op-
drachten goed volbracht hebben:

— 25x gezwommen hebben in één seizoen
— 50 m borst-en rugslag kunnen zwemmen
— kunnen drijven en watertrappelen.
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